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VI-CHALLENGE

IDEAS FOR A DIGITAL FUTURE
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LA CULTURA E UNA
BELLA INVENZIONE!
27-28.05.2022

- OPEN DATA
- MOBILE APP
- INTERNET OF THINGS

@Villa Cordellina, Montecchio Maggiore (VI)
PROGRAMMA EVENTO

Seconda edizione

27 magglo 28 Magglo

07:30-09:00 Arrivo dei partecipanti, 01:00 - 12:30 HACKING

Check-In; consegna Gadget e consegna 12:30 - 14:00 Pranzo

Badge 14:30 - 15:40 Pitch Sessions

09:00-09:30 Benvenuto; Spiegazione 15:40 - 16:16 Giuria si riunisce per decidere i
regolomento; Lancio delle sFide vincitori; saluti istituzionali; premiazioni
09:30-10:00 Visita guidata Villa Cordellina 16:15 - 16:30 Foto di gruppo e dei gruppi
10:00 - 11:00 TEAM MATCH MRKING vincibor

11:00 - 12:15 HACKING 16.30 - 17.00 INTERVISTE

12:15 - 13:45 Pranzo 17.00 Chiusura

13:45 - 16:30 HRCKING

16:30 - 18:00 SPEECH dei Mentors
18:00 - 19:15 HACKING

19:15 - 20:45 Cena

20:45 - 00:00 HRACKING
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